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Da in unserer Standardfertigung die Karten auf Durchschnitt, also direkt nebeneinander auf dem Druckbogen stehen, ist es
notwendig bei nicht einfarbigen, angeschnittenen Hintergrundbildern ,,Endlosmotive” mit umlaufend 3 mm Beschnitt zu
erstellen.

In der folgenden Ubersicht wird lhnen ein Weg beschrieben, wie man mit Adobe Photoshop ein ,Endlosmotiv¥ erstellen
kann. Dies geht natiirlich nicht mit jedem Motiv problemlos. Aulerdem miissen Sie sehr sorgfiltig und genau arbeiten, um ein
optimales Ergebnis zu erhalten.

Anlegen des Dokuments

Zunichst missen Sie darauf achten, dass das Dokument im Endformat der Karte angelegt ist (in unserem Beispiel
59 x 91 mm). Auflerdem darf das Motiv nicht (ber die Arbeitsfliche herausragen. Sie kénnen z.B. das ,Beschneiden-Werkzeug*
einmal lber die gesamte Arbeitsflache ziehen um dies zu vermeiden.
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Abbrechen

Waébhlen Sie nun Gber: Filter > Sonstige Filter > Verschiebungseffekt

In unserem Beispiel wurde das Motiv um 100 Pixel nach rechts
beziehungsweise unten verschoben.
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An den beiden Uberlappungsstellen hat sich eine harte, unschéne Kante gebildet. Diese miissen Sie manuell
wegretuschieren (zum Beispiel mit dem ,Stempel-“ oder , Ausbessern-Werkzeug®).
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Nun mssen Sie den ,Verschiebungseffekt um genau den Wert
,rickgangig” machen (in unserem Beispiel also um -100 Pixel).

Verschiebungseffekt

Abbrechen
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Erstellen eines Endlosmotivs
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Beim nachsten Arbeitsschritt miissen Sie den Beschnitt flir das Motiv erstellen. Dazu @ndern Sie die Dokumentgréfle liber:
Bild > Arbeitsflache... auf das Format inklusive 3 mm umlaufendem Beschnitt (in unserem Beispiel ist das insgesamt
65 x 97 mm). Dabei muss der Anker ,Mittig“ ausgewahlt sein.
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Mit dem ,, Auswahl-Rechteck-Werkzeug“ markieren Sie auf der oberen Seite
des Motivs einen Streifen.

Uber »Kopieren und Einfiigen“ bildet sich der Streifen in einer neuen Ebene.
Verschieben Sie den Streifen so nach unten, dass er biindig zum Motiv steht.
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Mit dem ,, Auswahl-Rechteck-Werkzeug“ markieren Sie nun auf der unteren Seite des Motivs einen Streifen. Kopieren Sie
diesen und setzten ihn biindig an die obere Kante des Motivs. Achten Sie darauf, dass die Ebene des Motivs ausgewadhlt ist!
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Markieren Sie die drei Ebenen im Ebenen-Fenster und reduzieren Sie diese zu einer. Nun miussen Sie mit dem , Auswahl-
Rechteck-Werkzeug* am linken bzw. rechten Rand des Motivs einen Streifen markieren, tber ,Kopieren und Einfugen“ als eine
neue Ebene einsetzen und passend an den gegeniiberliegenden Rand des Motivs verschieben.

Unbenannt-1 bei 66,7% (Ebene 1, RGB/8) *

Das fertige Motiv
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